© Bevor es losgeht

&2 Einige Hinweise

Wir freuen uns, dass lhr unser Methodenset nutzen méchtet. |hr werdet sehen, es
steckt voller Energie und Herzblut!

Viele der Methoden kénnen in Kombination mit der passenden Materialbox der
Servicestelle Jugendbeteiligung genutzt werden. Jugendeinrichtungen aus Berlin
kdénnen sie kostenlos ausleihen und nutzen. Kontaktiert uns, wenn Ihr mehr dazu
wissen mochtet!

Wir hoffen, dass Euch das Methodenset bei der Entwicklung spannender Kiezpro-
jekte eine Hilfe ist. Nutzt es so, wie Ihr es braucht! Es steht unter einer Creative
Commons Lizenz. lhr kénnt das Material also gern nach Eurem Bedarf anpassen,
erganzen & verbessern. Wenn lhr mégt, berichtet uns gern davon!

Die Servicestelle Jugendbeteiligung wiinscht Euch
Viel Spal3 & tolle Projekte!
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O Fiir Moderator*innen

E} Herzlich Willkommen!
L=

Schén, dass Du das Projektentwicklungslabor nutzt! Es bietet Dir als Moderator*in
und den Teilnehmenden eine Vielzahl von Méglichkeiten: In den Stationen des
Labors konnt Ihr interaktiv, ergebnisoffen und beteiligungsorientiert arbeiten. Im
Zentrum der Methoden stehen die Entwicklung, das Ausprobieren und die Kom-
munikation mit und von jungen Menschen. Es geht um all die Ideen, die sie fir die
Veranderung ihrer Lebensumsténde, ihrer Nachbarschaft und ihrer Freizeit haben.

Die Stationen orientieren sich grob an einem Prinzip des so genannten “Design
Thinkings”: Probleme lassen sich besser I6sen, wenn Menschen mit unterschied-
lichen Perspektiven an einem Ort zusammen kommen, der Kreaktivitat férdert.
Zusammenarbeit ist wichtig: Bei der Themenfindung, der Klarung von Wiinschen
und Motivationen und beim Ausarbeiten und Testen von Lésungen. Die passende
Umgebung, das Arbeiten im Team und der kreative Prozess sind also gleicherma-
Ben wichtig.

Du als Moderator*in kannst die Gruppe nacheinander durch die Stationen der Pro-
jektentwicklung fiihren, oder aber ganz nach Bedarf einzelne Stationen oder darin
enthaltene Methoden nutzen. Viele Methoden funktionieren bestens fiir sich allein,
z.B. einen Kiezspaziergang unternehmen. Aufeinander aufbauend wiederum verhel-
fen sie Euch in beliebigen Kombinationen zu einem bestimmten Endergebnis.

Ein Kiezspaziergang wére dann etwa ein Mittel, um Wiinsche fiir ein Projekt im
Viertel zu ermitteln. Entwickelt mit den Interviews, der Stadtkarte, einem passenden
Format aus der Aktionskiste die Wiinsche weiter! Stellt sie visuell als Storyboard
dar und prasentiert sie in einer Ausstellung und holt Euch Feedback!

Startklar? Wir wiinschen Euch viel SpaB3 & tolle Projekte!

Die Stationen der Projektentwicklung @

Station 1 Verstehen & Beobachten
Station 2 Definieren
Station 3 Ideen finden
Station 4 Prototypen erstellen
Station 5 Testen & Verfeinern




O Worum es geht...

’—;) Willkommen im Projektentwicklungslabor!
Len

Schon, dass Du dabei bist!

Du willst wissen, worum es hier geht? Klar doch, das sollst Du erfahren!

In so einem Labor macht man normalerweise Experimente. Im Labor willst Du
herausfinden, wie zum Beispiel verschiedene Fliissigkeiten aufeinander reagieren.
Oder Du willst testen, wann genau etwas bestimmtes passiert? Manchmal kommt
das heraus, was Du Dir schon gedacht hat, manchmal passiert etwas ganz Un-
erwartetes. So dhnlich ist das im diesem Labor auch. Hier entstehen Projekte und
Aktionen — manche davon funktionieren vielleicht nicht direkt, manche miissen
nochmal geandert werden.

Fiir Deine Projektexperimente haben wir eine grole Kiste mit verschiedenen Werk-
zeugen vorbereitet. Du suchst Dir die heraus, von denen Du denkst, dass sie am
besten zu dem passen, was Du gerade brauchst. Dafiir haben wir das Labor in fiinf
Stationen mit verschiedenen Farben aufgeteilt. In jeder Station gibt es mehrere Me-
thoden oder Karten, auf denen Anleitungen stehen. Theoretisch kannst Du komplett
ohne Ideen anfangen und Dich bis zum fertigen Projekt vorarbeiten. Oder aber Du
hast schon eine Idee, zu der Du nun etwas Genaueres ausarbeiten willst. Du hast
schon einen Plan fiir Dein Projekt und willst wissen, was Du daran noch verbessern
kannst? Fiir all diese Moglichkeiten findest Du etwas hilfreiches im Labor!

Neugierig! Dann kann'’s ja losgehen!
Wir wiinschen Dir viel Spaf3!

Die Stationen der Projektentwicklung @

Station 1 Verstehen & Beobachten
Station 2 Definieren
Station 3 Ideen finden
Station 4 Prototypen erstellen

Station 5 Testen & Verfeinern




O Methodeniibersicht

@ Ganz viele Methoden

Viele Methoden funktionieren als eigenstandige Projekte. Zum Beispiel: einen Kiez-
spaziergang unternehmen. Du kannst die Methoden aber auch kombinieren. Zum
Beispiel: ein Kiezspaziergang als Werkzeug, um herauszufinden, was flir ein Projekt
man im Viertel machen konnte. Etwa: Euer kleiner Platz gegeniiber vom Spaéti soll
mal richtig aufgemdbelt werden. Du kannst nun Dein Projekt mithilfe von Interviews,
einer Stadtkarte oder einer passenden Idee aus der Aktionskiste Stlick fir Stiick

zu einem tollen Plan kommen. AnschlieBend konntest Du das Projekt den Anwoh-
ner*innen in einem Storyboard und in einer Ausstellung prasentieren, um Feedback
zu bekommen und es zu verbessern. Dann geht es an die Umsetzung!

Welche Methode Du wo finden kannst

Station 1: Verstehen & Beobachten Kiezspaziergang
Recherche
Situationskarten
Interview + Extra-Methoden
Reflexion + Extra-Methoden
Station 2: Definieren Werbetafel
Hausrenovierung
Talkshow
Pecha Kucha
Station 3: Ideen finden Ideenparty + Extra-Methoden
Stadtkarte |
Stadtkarte Il
Aktionskiste mit Aktionsideen
Station 4: Prototyp erstellen Storyboard
Modellbau
Szenenbilder
Rollenspiel
Station 5: Testen & Verfeinern Befragung
Projektausstellung
Elevator-Pitch + Extra-Methode
Handlungsplan




Verstehen &
Beobachten

Methoden g @ E:ta

Kiezspaziergang 2h 15TN schwierig
Recherche 45min 3TN mittel
Situationskarten 30min 10TN einfach
Interview 30min 3TN mittel
Reflexion 30min 15TN  mittel




Definieren

G5) wethoden 2 @ sfs

Werbetafel 45min 4+ TN einfach
Hausrenovierung 30min 4TN mittel
Talkshow 45+ min 3+ TN schwierig

Pecha Kucha 40min 4TN einfach




Q

Ideen finden

‘ Methoden

Ideenparty

Stadtkarte | - Dein Block!
Stadtkarte Il - Grof3e Plane
Aktionskiste

B ® o

variabel variabel einfach
30 min 2TN mittel
45 min 10 TN mittel

variabel variabel  mittel




Prototyp entwickeln

‘ Methoden

Storyboard
Modellbau
Szenenbilder

Rollenspiel

B @ ofs

30+min 3TN  einfach
1h 4TN  variabel
1,5h 6 TN schwierig
45min 10TN  mittel




Testen & Verfeinern

‘ Methoden

Befragung
Projektausstellung

Elevator-Pitch

Handlungsplan

B ® ofs

variabel 2TN mittel
30min  6TN  einfach
30 min 4+ TN schwierig
45min 3TN  einfach




